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La storia finora... 


“l'eclissi sta per ripetersi” 


alla ricerca di Caska. Durante il 
tragitto si imbatte in Isidoro, un giovanissimo 
ladruncolo che decide di seguirlo, impressionato 
dalla sua forza. Il fato vuole che Gatsu incon- 
tri anche, per l'ennesima volta, il Cavaliere TÀ 
del Teschio; costui gli predice l'avvento di una 
nuova eclisse durante la quale si manifesteranno 
Grifis e gli altri componenti della Mano di Dio. «#/È' 
Il nostro eroe però non crede al destino e non o | 
e toccato dalle parole sibilline del misterioso ) 
essere. L'unica cosa in cui crede è la propria Wii 
forza, e il suo solo pensiero è ritrovare l'amata 
Caska. 


Gianluca Bevere 
ghbevere@panini.it 


Soprannominato anche Guerriero Nero, vaga da più di 
due anni alla ricerca della Mano di Dio e dei suoi Apostoli, 


spietati mostri immortali di cui si vuole vendicare. 


CASKA 


Un tempo abile guerriera e 
compagna di Gatsu, è ora 
impazzita in seguito alle 
violenze inflittele da un 


branco di mostri durante 


suon l'eclisse. 


GRIFIS-PHEMT 

In passato amico e comandante di Gatsu e Caska, 
tradendo tutti i propri compagni è entrato a far 
parte della Mano di Dio. 


IL FIGLIO DI GATSU E CASKA 


Il bambino che Caska portava in grembo, frutto della 
relazione con Gatsu, è nato prematuramente ed è stato 
. maledetto dall'unione fra Caska e Phemt. Ora, per 


qualche imperscrutabile scopo, continua a seguire 0 a 


persegu itare Gatsu. 


PAK_ 


Un elfo che, incuriosito da Gatsu, lo segue ovunque nel 


suo errare, aiutandolo con i propri poteri curativi. 


ISIDORO 


Un ragazzino temerario che, impressionato dalla forza di 


Gatsu, decide di seguirlo, aiutarlo e imitarne le gesta. 


FARNESE 


Comandante dell'Ordine cavalleresco della PARI Catena 
l'esercito della Santa Sede, ora in missione 


sulle tracce del Guerriero Nero. 


SERPICO 


Aiutante di Farnese e suo unico amico. 


AZAN 


Valoroso rante 


dell'Ordine della Sacra Catena. 


UO 


Una prostituta rifugiatasi insieme alle sue compagne 


nell’accampamento al piedi del tempio di Sant'Albione. 


MOZGUS 
Fanatico inquisitore, è noto per la sua spietatezza e per {sei 
deformi camefici che ne rispettano fedelmente le volontà. 
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PROSSIMAMENTE 


Cosa ne è di Caska? Quale destino attende Mozgus e i suoi 
carnefici, e qual è la natura del misterioso essere che infesta 
Albione? Perché ora Farnese riesce a vedere Pak? Con la 
nuova eclisse giungeranno davvero anche Zodd e il Cavaliere 
del Teschio? E Gatsu potrà mai opporsi al disegno del Male 
e ricongiungersi all'amata? Molti di questi interrogativi 
troveranno risposta su BERSERK COLLECTION 20. 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


Mi sono decisa a scrivere stimolata dalla lettera di Va- 
lerio Passini (apparsa nel numero 15 di BERSERK 
COLLECTION), per spezzare una lancia a favore delle scel- 
te narrative di Miura e fare alcune considerazioni 
generali. Come tutti i fan di BERSERK, ho letto il Pro- 
totype e sto ancora rabbrividendo al pensiero di ciò che 
BERSERK poteva essere e che per fortuna non è stato. 
Non credo, infatti, che mi affascinerebbe la semplice sto- 
ria di un guerriero e della sua vendetta, e sono contenta 
che questo manga sia invece qualcosa di profondamen- 
te diverso e più ricco. Quelle che sembrano digressioni, 
sono momenti di forte impatto emotivo, dove la tensio- 
ne mi appare molto più toccante e interessante delle 
scene in cui si consumano gli scontri. Gli ultimi due nu- 
meri non mi sembrano, perciò, più lenti o addirittura 
diluiti; anzi, entrambi mi hanno tenuta inchiodata alla 
sedia fino a quando non ho letto l'ultima vignetta. 
Ammiro il genio di Miura, capace di costruire perso- 
naggi come Farnese, così complessi e contraddittori, e 
non credo sia una cosa comune riuscire ad analizzare 
con tale abilità le zone oscure dell'animo umano. Alla 
fine credo sia una questione di gusti e di sensibilità, per- 
ché in effetti fin dal primo numero ciò che mi ha 
affascinato di BERSERK non è stata tanto l'azione pura, 
quanto l'analisi dei personaggi, il mistero che si na- 
scondeva dietro il comportamento di Gatsu, le sue 
contraddizioni, la sua debolezza e la sua capacità di pro- 
vare dolore e terrore. Questi elementi mi hanno subito 
convinta che non mi trovavo di fronte al solito eroe di 
carta, privo di spessore e di coerenza narrativa ed uma- 
na, ed è per questo che ho continuato a leggerlo, per mia 
fortuna. Valerio nella sua lettera afferma che il ritmo dei 
primi venti numeri era diverso, ma io non sono d'ac- 
cordo. Credo invece che solo i primi due volumi abbiano 
raccontato la vicenda di un guerriero solitario e della 
sua violenza cruda e sanguinaria. A cominciare dal lun- 
go flashback che ci mostra il passato di Gatsu si entra in 
un mondo narrativo diverso. L'orizzonte si allarga subi- 
to, immediatamente vengono introdotti personaggi nuovi 
(alcuni si perderanno dopo poche vicende esattamente 
come avviene negli ultimi numeri) e a momenti di pu- 
ra azione si alternano momenti di pausa in cui vengono 


analizzati i moventi e i sentimenti. E il mistero, anziché 
svelarsi, si infittisce a ogni numero, né si può dire che 
tutti i nodi vengano sciolti con il racconto dell'eclisse. 
Non credo perciò che Miura stia tentando di allungare 
il brodo, penso invece che faccia parte del suo stile nar- 
rativo il procedere per accumulo. Francamente, questo 
non mi pare un difetto; al contrario, è proprio questa ca- 
pacità di costruire un universo complesso e variegato, 
dove ogni personaggio è un mondo a sé e nessun ele- 
mento è un trascurabile dettaglio, che mi fa credere che 
BERSERK sia un capolavoro. Questo fumetto è un'epopea 
dove il piacere di raccontare diventa una minuziosa de- 
scrizione del mondo in tutti i suoi aspetti, dove niente 
della realtà umana viene disdegnato o trascurato: il do- 
lore e la gioia, l'amicizia e l’amore, la lealtà e il 
tradimento, il terrore e la tenerezza, l'odio e la pietà... 
Tutti elementi che ritrovo anche negli ultimi due nu- 
meri; e fino a quando essi saranno presenti in BERSERK, 
continuerò a leggerlo con il piacere di sempre. Spero an- 
zi che Miura non si stanchi e che la sua fantasia non si 
esaurisca. Mi auguro che BERSERK si trasformi nel Ma- 
habarata dei fumetti, perché leggerlo non è solo 
un'evasione, ma una vera e propria esperienza umana. 
PETRA 


Sono un appassionato di fumetti e condivido in pieno il 
pensiero di Valerio Passini sul probabile ristagno della 
serie, che in un primo momento mi era sembrata così 
bella. Non ritengo che narrare ogni aspetto della vita di 
tutti i personaggi di un fumetto fin nei minimi partico- 
lari giovi alla trama e renda il fumetto più realistico; 
anzi, lo rende semplicemente più lungo. La vera abilità 
che si dovrebbe riconoscere a un autore è quella di ri- 
uscire a rendere realistica una storia anche se si ha a 
disposizione poco spazio narrativo. In fondo, la questio- 
ne si riduce a quali avvenimenti sono in primo piano e 
quali altri restano sullo sfondo. Mettere tutto in primo 
piano, narrare tutto con lo stesso livello di dettaglio, ren- 
de la trama più confusa. Spero che BERSERK non finisca 
come molte altre serie giapponesi (vedi Dragonball), ita- 
liane (Nathan Never, Legs Weaver, ecc.) e statunitensi 
(praticamente tutte!), nelle quali la storia si congela e si 
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ha soltanto una banale ripetizione di sottotrame orien- 
tata perlopiù al mantenimento delle vendite. Staremo a 
vedere. Comunque si possono creare ottimi fumetti an- 
che in meno di venti numeri (ALITA e NAUSICAA 
insegnano). Pazienza ci riusciva in tre tavole... 

PAOLO ROCCETTI 


Ritengo entrambi i punti di vista validi. Perso- 
nalmente, leggo ancora con passione BERSERK: 
nei nuovi episodi potrà anche mancare l’inten- 
sità dei primi, ma li trovo comunque avvincenti 
e godibili, molto più della maggior parte dei fu- 
metti, nuovi o vecchi, in circolazione. E in 
definitiva, non è questo ciò che conta? 
Concludo rassicurandovi tutti sul destino di BER- 
SERK COLLECTION: questa raccolta continuerà 
presumibilmente fino alla fine della serie, af- 
fiancandosi alla prima edizione, garantendovi 
così una collezione uniforme. Alla prossima. 


L'ITINERARIO DI GATSU: 


Parte Prima 


AI PIEDI DI UN ALBERO 
Gatsu nasce ai piedi dell'albero dove la madre è stata impiccata. L'albero si trova in . 
un luogo imprecisato lungo una strada di campagna, Nr come monito ai 


viandanti. Lì dove la madre morta lo ha partorito, Syslo raccoglie elo adotta. 
NELLA COMPAGNIA DI GAMBINO 
Gatsu trascorre la sua infanzia nella 
compa ia di mercenari capeggiata 
i da Gambino, continuando a spo- 
| starsi da una battaglia all'altra. in 

5 2A questo periodo Gatsu apprende 
— ae l’arte della scherma da Gambino 
di undici anni, lo uccide e fugge dalla compagnia. 


L’ADOLESCENZA COME 

A] MERCENARIO ERRANTE 

S Dagli undici ai quindici anni Gatsu 

; ‘| continua a cambiare compagnie 
mercenarie, sempre alla-ricerca di 

nuove battaglie, sfidando la sorte 

ele proprie possibilità. 
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IL PERIODO NELLE MIDLANDS 
A quindici anni Gatsu entra nella pura dei Falchi. Da questo momento pei più di 
tre anni le sue azioni si svolgono nelle Midlands, entro i confini del regno che ha as- 


soldato i mercenari di Grifis. Perla maggior parte del tempo la squadra alloggia in 
una caserma a Windom, la capitale de regno. 


3 
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VAGABONDAGGIO E RITIRO SUL MONTE DI GODOR 
A diciannove anni abbandona la Squadra dei Falchi per inseguire un sogno. In 
questo periodo Gatsu incontra per la prima volta il Cavaliere del Teschio. Dopo 


mesi di vagabondaggio, conosce Godor ed Erika e si ferma sulla loro montagna 
per quasi un anno. 


IL RICONGIUNGIMENTO ALLA SQUADRA DEI FALCHI NÉI BOSCHI DELLE MIDLANDS 
Venuto a conoscenza della terribile sorte dei suoi amici, Gatsu ritorna nelle 
Midlands per dar loro man forte. 
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IL SALVATAGGIO DI GRIFIS A WINDOM 
Insieme a Pipin, Caska e Judo, Gatsu penetra segretamente a Windom per liberare 
Grifis dalla sua prigionia. 


Sfuggita agli inseguitori, la Squadra dei Falchi si avvia verso la frontiera delle 
eglta ag fe) ’ PS 

Midlands. L’avvento dell’Eclisse fa però strage di quasi tutti i Falchi: gli UNICI SO- 

pravvissuti sono Gatsu, Caska e Rickert. 


Di Nuovo DA GODOR - 

Il cavaliere del Teschio porta i tre superstiti nel più vicino luogo sicuro, che per caso 
è la casa di Godor ed Erika. Durante l’eclisse Gatsu ha perso un braccio e un oc- 
chio, e Caska la ragione. Dopo più di un mese di permanenza Gatsu decide di 


partire per un viaggio solitario di vendetta, divenendo il Guerriero Nero. In questo 
periodo Gatsu compie vent'anni. 
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HARLEM BEAT IG 

(MANGA MIX 16) 

Per Toru è arrivato il momen- 
to di entrare direttamente in 
azione e di fare ricorso alla 
sua ultima tecnica... l’invin- 
cibile lay-up! Il trascinante | fanzia. Un bel giorno Kamui 


manga cestistico firmato da 
Yuriko Nishiyama. 


BANANA FISH 7 

Solo per libreria 

È tempo per Ash di tornare in 
azione. Il ragazzo deve scopri- 


a penetrare nella fabbrica in cui 
è asserragliato il nemico. By 
Shinichiro Takada. 


XI (MANGA DREAM 34) 


Kotori sogna di rivedere Ka- 


| mui, il suo caro amico d'in- 


e il gruppo guidato da Kakashi 
è vicino, ed è probabile che il 


| perfido Gatoo abbia assoldato 


i 


| 


La omanea 


NANA 12 
(MANGA LDVE 34) 
Nana Komatsu ha perso la testa 


altri assassini per liberarsi di | per Takumi, uno dei membri 
Tazuna e impedire che il pon- } della band dei Trapnest: questo 
te venga completato. Di Ma- | nonostante gli avvertimenti 


| sashi Kishimoto. 


| fa ritorno a Tokyo, ma il suo | GUNDAM F90 1 


carattere è cambiato e le sue $ (MANGA LEGEND 46) 
intenzioni paiono imperscru- | Anno 120 dell’Universal Cen- | CORTILI DEL CUORE 
tabili... come quelle dei suoi | tury. Iniziano dei raid di vec- COLLECTION 7 
inseguitori. Un manga delle | chi Mobile Suit appartenuti al | Solo per libreria 


Clamp! 


re cos'ha in mente Papa Dino, | HANAYORI DANGO 11 
quindi potrà mettere in atto la | (MILLE EMOZIONI 11) 
sua vendetta. Con la mafia e la | Domyoji e Tsukushi si metto- 
polizia alle costole non sarà fa- } no assieme! Non ci credete? 


cile. Di Akimi Yoshida. 


L'IMMORTALE 13 


Solo per libreria 


Inoltre, la verità sul passato di 
Sakurago e il ritorno di... Rui 


| Hanazawa! Un nuovo coinvol- 


gente capitolo del manga di 


Per espiare la colpa di avere uc- | Yoko Kamio! 


ciso cento innocenti, Manji ha 
fatto voto di uccidere mille uo- 
mini malvagi in cambio della 
propria mortalità. In questo 
numero di Hiroaki Samura le 
strade di Manji e di Rin torna- 
no a incrociarsi. 


ALITA: LAST DRDER 1 

Come è possibile vedere Alita 
ancora in azione, dopo che nel- 
le pagine finali della saga ne 
era rimasto solo il cervello? 
Niente di strano se dietro la sua 
improvvisa “resurrezione” tro- 
viamo il geniale Dottor Nova. 
Torna il capolavoro di Yukito 
Kishiro. 


CICATRICE THE SIRIUS 4 
(MANGA UNIVERSE 29) 
Capitolo conclusivo. Takeru, 
Oto e i soldati di Albion cerca- 
no di sfuggire alla trappola te- 
sa loro dalle truppe di Shwal 
mentre Sirius e Rose riescono 


2 MAGGIO 
PLANETES 1 

(MANGA 2000 33) 

13 luglio 2068. Yuri è distrut- 
to dalla morte della moglie, 
avvenuta in seguito a un inci- 
dente spazio-aereo. La sua 
vita diviene cupa e solitaria. 
Sei anni dopo è un raccoglito- 
re di spazzatura spaziale. Di 
Makoto Yukimura. 


FUSHIGI YOGI 22 
(COLLANA PLANET 29) 
Miaka affronta Yui conoscendo 
già la verità su di lei. Intanto, il 
maestro di Tamahome subisce 
una straordinaria metamorfo- 
si e potrebbe rivelarsi la chiave 
per aiutare Miaka a impedire 
l'evocazione di Seiryu. Di Yù 
Watase. 


NARUTO 3 
(PLANET MANGA 56) 
Lo scontro decisivo fra Zabusa 


primo esercito di Zion. Ad af- 
frontarli vi è il Gundam F90! 
Un nuovo capitolo della saga 
di Gundam by Nakahara e 
Yamaguchi. 


SLAM DUNK COLLECTION 19 
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dell'amica Osaki, che l'aveva 
messa in guardia dai musici- 
sti... donnaioli. Di Ai Yazawa. 


L'aspirante stilista Mikako Ko- 
da sta frequentando un master 
a Londra, dove ha trovato ca- 
sa con l'amico Seiji. Nel frat- 
tempo il suo amore, Tsutomu, 
è diventato apprendista di suo 
padre, un celebre‘fotografo. 
Firma ancora una volta Ai 


Il Ryonan è in vantaggio e Ha- | Yazawa. 


namichi Sakuragi rischia di 
perdere la calma e combinar- 
ne qualcuna delle sue. Ma ci 
pensa Kaede Rukawa a risolle- 
vare la squadra con una serie 
di canestri spettacolari... Di 
Takehiko Inoue. 


LADY OSCAR 22 
(CAPOLAVORI MANGA 22) 
Chi è il misterioso fratello di 
Oscar giunto a casa Jarjayes? 
La risposta in un enigmatico e 
avvincente racconto scritto e 
disegnato da Riyoko Ikeda 
che appare per la prima volta 
inItalia... 


KIKAIDER CODE 02 4 
(COLLANA JAPAN 34) 

Jiro si trova ad affrontare dei 
robot della Dark che vogliono 
distruggerlo. Le forze del ma- 
le sono destinate a prendere il 
sopravvento e a governare su 
un mondo controllato dalle 
macchine? La risposta all'in- 
quietante interrogativo la da- 
ranno Ishinomori e Meimu. 


BASTARD! DELUXE 8 

Solo per libreria 

È il momento della resa dei 
conti tra Abigail e Dark. Nuovi 
guerrieri scenderanno in cam- 
po da ambo le parti, cambian- 
do le sorti del mondo... Ka- 
zushi Hagiwara è pronto a 
stupirvi di nuovo. 


LA PRINCIPESSA 
SPLENDENTE 2 

Solo per libreria 

| nostri protagonisti si recano 
sull’isola di Kabuchijima per 
partecipare al campo UG. Mail 
loro vero scopo è indagare sul- 
l'oscuro segreto che si cela die- 
tro le morti di tanti sedicenni. 
Di Reiko Shimizu. 


ATTENZIONE: vi ricordiamo 
che sono tornati disponibili 
presso il nostro servizio ar- 
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Gli shojo manga rappresentano spesso una parte abbastan- 
za trascurata del fumetto nipponico. Talvolta considerati scioc- 
che storie sentimentali per ragazzine, sono stati per lungo 
tempo snobbati dai lettori e, cosa più grave, dagli editori, che 
li reputavano poco vendibili. Grazie alla testardaggine di 
pochi, tra cui con un pizzico di presunzione vogliamo anno- 
verare anche noi stessi, progressivamente questi fumetti 
si sono creati uno spazio di tutto rispetto. È stato così possi- 
bile introdurne alcuni diretti a un pubblico più maturo ed 
esigente, altri che toccavano temi fantascientifici e 
fantastici (tradizionalmente visti come “maschili”), 
altri ancora dal disegno raffinato o stravagante. 
Insomma, un po' alla volta gli shojo stanno 
mostrando anche al pubblico italiano, e 
occidentale in genere, di essere non solo 
numerosi, ma anche assai differenziati. 
Un titolo come BANANA FISH, fino a qual- 
che anno fa considerato impubblicabile 
in Italia, può ora fare bella mostra di sé nelle 
nostre librerie. Sotto la sua appariscente 
carta gialla e il suo disegno sobrio, si ce- 
lano una trama solida e dei perso- 
naggi ottimamente costruiti, i due 
elementi di maggiore importan- 
za in qualsiasi opera narrativa. 
E se per qualcuno è ancora “solo 
uno shojo”, be’... non sa proprio 
cosa si perde. 


Davide Castellazzi 
japan@panini.it 
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RIVISTE ALLA MODA 
In Giappone si sta assistendo a un 
aumento delle riviste indirizzate alle 
ragazze delle medie inferiori, e per 
esse è stato coniato il termine “Low 
Teen Fashion Shi” (Riviste di moda 
per ragazze trai 13 ei 15 anni). 

Le piccole modelle le cui foto appaio- 
no su tali riviste indossano abiti delle 
linee Angel Blue e Daisy Lovers, 
ossia i marchi della casa Narumiya 
International. Una maglietta può co- 
stare anche 6.900 yen (circa 57 euro), 
ma, nonostante i prezzi elevati, 


58° premio Shogakukan. 


la Narumiya sta assistendo a 
una crescita continua del pro- 
prio fatturato. E insieme ai ve- i 
stiti, anche i cosmetici indirizzati alle 
più piccole registrano ottime vendite. 
Il fenomeno della moda giovanile è 
accompagnato dalla “salute” delle 
riviste di settore: titoli come Candy 
(nato nel giugno 2001), Me/on 
(agosto 2002), Loveberry (novem- 
bre 2001) vendono circa 200 mila 
copie a testa ogni mese. Le riviste di 
punta paiono essere però Nicola 
(maggio 1997), con 210 mila copie 
mensili, e soprattutto Pichi-Lemon 
(aprile 1986), con ben 320 mila copie. 
-RP 


MANGAKA ALLA 
CORTEDELLA MARVEL 
Diventano sempre più numerosi i 
mangaka approdati alla Marvel 
Comics, pronti a realizzare speciali 
e miniserie, se non addirittura se- 
rie regolari della nota casa editrice 
de L'UOMO RAGNO. Di Kia Asamiya, 
diventato disegnatore degli X-Men, 


» 20th CENTURY BOYS, il manga di Naoki Urasawa in corso di pubblicazione anche in Italia, si è aggiudicato il 


» Oh! great ha dato vita a una nuova serie, Air Gea, su Shonen Magazine (Kodansha). Il protagonista, Ikki, è un 
ragazzino che ama correre su particolari pattini. 
»» ll lungometraggio in animazione Spirited Away, diretto da Hayao Miyazaki, è stato trasmesso venerdì 24 
gennaio dalla televisione nipponica, registrando uno share del 46,9% nella sola regione del Kanto. Si tratta del 
miglior risultato mai ottenuto da quando viene fatta tale analisi degli ascolti (1977). 

»» L'Università d'Arte di Osaka ha pubblicato un volume in cui sono raccolti i manga degli studenti che hanno 
partecipato al seminario del professor Kazuo Koike (Lone Wolfe and Cub), già maestro di autori del calibro di 
Rumiko Takahashi e Tetsuo Hara. 
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abbiamo già parlato nel primo nu- 
mero di “Planet Manga Magazine”, 
ma nel frattempo lo stesso Asamiya 
ha prestato la matita anche a una 
breve storia di Thor per la collana 
DOUBLE SHOT, sulla quale è apparso 
anche un racconto dei Fantastici 
Quattro disegnato dal Gurihiru 
Studios. Tra le altre novità in arri- 
vo, segnaliamo la miniserie in 
quattro numeri X-MEN: RONIN, 

per le tavole di Tommy Ohtsuka 
(che i lettori italiani conoscono 
grazie a THE SLAYERS - LE NUOVE 
AVVENTURE), e il progetto Tsuna- 
mi, che prevede una rivisitazione 
in chiave orientaleggiante sia di 
personaggi classici come la Torcia 
Umana che di new entry come i 
Runaways. In quest'ultimo caso, 
però, saranno degli autori america- 
ni a realizzare storie nello stile dei 
manga. 

—DC 


JAPANELS 


© Production |.6./Bandai Visual 


GHOSTINDVD 

Sono finalmente disponibili in DVD 

i primi episodi dei ventisei di Stand 
Alone Complex, serie animata origi- 
nariamente trasmessa sul canale 

a pagamento Sky Perfect TV. Pur 
presentando i protagonisti di Ghost 
in the Shell, questa serie non è un se- 
quel del film, ma presenta una storia 
originale e alternativa ambientata 
nel 2030, firmata dal celebre stu- 
dio Production 1.G. Nel “mondo 
parallelo” in questione non esiste 


»» In Giappone si vocifera di una nuova serie animata dedicata alla pa- 
storella Heidi. Il titolo potrebbe essere Heidi & Clara. La notizia si può 
leggere sul sito ufficiale (www.heidi-clara.com). 

»o Tra le serie animate più interessanti apparse lo scorso anno sulle te- 
levisioni nipponiche vi è Witch Hunter Robin della Sunrise. La protago- 
nista, Robin, è una cacciatrice di “streghe” (in realtà individui dotati di 


poteri paranormali) in un freddo mondo del futuro. 

» La casa editrice Shueisha ha dato alle stampe una nuova rivista, Omo, 
in cui viene esplorato il mondo dei manga, riportando anche news sulla 
situazione del fumetto giapponese all'estero, Italia inclusa. Il primo nu- 
mero dedica un lungo speciale a One Piece e una sezione di moda a NANA. 
»» Secondo quanto riportato sulla fascetta dell'ottavo tankobon giap- 
ponese, uscito di recente, la serie INFERNO E PARADISO in Giappone 


avrebbe sorpassato la cifra dei 3.300.000 volumetti venduti. 


Puppetmaster, ma i cybercrimini so- 
no così diffusi da richiedere l’inter- 
vento di un particolare gruppo che 
rimane intenzionalmente sconnesso 
dal network globale, nel cosiddetto 
stato di “stand alone”. Alla realizza- 
zione della serie ha partecipato an- 
che Masamune Shirow, creatore 
del manga originale, mentre la regia 
è di Kenji Kamiyama e le musiche 
di Yoko Kanno. 

—DC 


UNA MOTO pER 
KUNIOOKAWARA 
Pensavate che i mecha designer si 
occupassero solo di robot giganti? 
Sbagliato! Ora disegnano anche 
motociclette. Kunio Okawara, 
per esempio, ha dato forma per 

la Honda a una moto chiamata 
Zoomer. Di colore rosso, è ispirata 
alla testa degli Zack (il faro ricorda 
l’unico occhio dei Mobile Suit del 
Principato di Zion). Oltre che della 
moto, Okawara si è occupato del 


casco e della tuta del pilota, che 
hanno un aspetto davvero fanta- 
scientifico. Il tutto potrebbe entrare 
in produzione questa primavera; 
nel frattempo, però, le riviste giap- 
ponesi hanno dato ampio risalto 
alla cosa e un prototipo di Zoomer è 
stato presentato a una convention 
dedicata a Gundam tenutasi a Chiba. 
Non c'è davvero limite alla fantasia 
dei creatori di Gundam. 


© Honda 


PLANE PILLOLE 


UN MANGA IMMORTALE 


È prevista per maggio l'uscita in terra italiana del nuovo volume del manga 
L'IMMORTALE di Hiroaki Samura. Il tredicesimo tankobon è stato pubbli- 
cato in Giappone a fine 2002 ed è già in fase di traduzione. Questo albo ri- 
porta al centro dell'attenzione Manji, il samurai immortale protagonista del 
fumetto che nel numero precedente era rimasto-in disparte per lasciare spa- 
zio ad altri personaggi. Numerosi i combattimenti a colpi di katana e di altre 
armi da taglio, che sin dall'inizio rappresentano una caratteristica della serie. 
-DC 


UN STREGA pER Loposs 


Dopo LE CRONACHE DELL'EROICO GUERRIERO e LA STORIA DI DEEDLIT, 
Planet Manga si appresta a dare alle stampe un altro fumetto ambienta- 
to nel mondo di Lodoss. Si tratta della serie in tre volumi HAIIRO NO MAJO 
(“LA STREGA GRIGIA”), trasposizione del romanzo di Ryo Mizuno a ope- 


ra del disegnatore Yoshihiko Ochi. Originariamente apparso su Comic i 


Comp, poi su Newtype e infine su Ace Dash (tutte riviste della Kadokawa), 
questo manga è stato pubblicato anche negli Usa. 
-DC 


ALITA: UN NUOVO FINALE 


Con la conclusione di ALITA COLLECTION, molti lettori si erano chiesti per 
quale motivo quella ristampa riveduta e corretta (con tanto di episodi ine- 
diti) terminasse prima del finale visto nella prima edizione. Lo scopriran- 
no leggendo la serie dal titolo LAST ORDER, in cui Yukito Kishiro fornirà 
la versione definitiva del suo manga più famoso, con un nuovo finale. 
L'uscita è fissata per maggio. ° 

-DC 


MELANCONIA SpAZIALE 


Si-intitola PLANETES la nuova serie di fantascienza che sarà ospitata sulla 
collana MANGA 2000 a partire da maggio. Scritta e disegnata da Makoto 
Yukimura e pubblicata sul settimanale Morning, la serie in Giappone ha 
già raggiunto i tre tankobon e si è aggiudicata il 33° premio Seiun quale 
migliore opera di fantascienza. Ambientata nel 2068, è incentrata su Yuri, 
che, distrutto dalla morte della moglie avvenuta in seguito a un terribile 
incidente spazio-aereo, decide di intraprendere un lavoro nello spazio. 
-DC 


LEO OPGOLANI 


DIECI DOMANDE... 


1 SUSHIOPIZZA? PIZZA 
2 TOKYOONEWYORK? NEW YORK 


È come essere a casa, anche se 
parlo male l'inglese. Non so 
perché, ma è così! 


3. CINEMAODVD? DVD ; 


Prima cinema, poi DVD. 


4 TÈOCAFFÈ? TÈ 


Oltre che per piacere anche per 
necessità. 


5. MAREOMONTI? MONTI 


Ma per amore vado da anni al 
mare! 


6 SAKÈ 0 CHAMPAGNE? LAMBRUSCO 
7 NOTTEOGIORNO? NOTTE 
8 CANEOGATTO? CANE 


Svarzeneggher! 


9 SUMOOCALCIO? 


Nes... sumo dei due. 


10 DESTRAO SINISTRA? 


Dipende da dove devo andare! 


GIÀ PUBBLICATI 
DA PANINI COMICS 


In casa Panini, con marchio Cult Comics, 
viene pubblicato (nella collana RAT-MAN 
COLLECTION e nella riedizione TUTTO 
RAT-MAN) il supereroe più e imbranato 
della storia: Rat-Man. Con indosso un co- 


L'AUTORE 


Nato a Pisa il 14 gennaio 1967, Leonardo 
Ortolani si trasferisce prestissimo a Parma, 
dove sostiene di essersi laureato in Geo- 
logia (?) e dove ha mosso i primi passi co- 
me autore di fumetti. Inspiegabilmente, 


disegna sempre personaggi dal volto di 
scimmia e, dopo aver bussato a parecchie 
porte, giunge al successo con Rat-Man. 
Esimi critici del fumetto italiano lo lo- 
dano continuamente, citando influenze 
kirbyane, ma ancora oggi non riescono a 
giustificare quei volti di scimmia. 


stume aderente (ehi, si vede la pancetta!) 
e il mantello, è sempre pronto a gettarsi 
nella mischia per affrontare pericoli e av- 
versari più forti di lui, usando una sola ar- 
ma: battute a raffica. Rat-Man ha avuto a 
che fare con personaggi dei manga sul 
numero 7 e sul numero 32 di RAT-MAN 
COLLECTION. Tra gli altri volumi di Orto- 
lani pubblicati, citiamo almeno LA LUN- 
GA NOTTE DELL'INVESTIGATORE MERLO 
e LE MERAVIGLIE DELLA NATURA. 

-DC 


© Leonardo Ortolani 


h/1999 


TORNA IL più FAMOSO 
MANGA DELLE cLaMp 


Ormai è ufficiale: a partire da maggio Planet 
Manga darà alle stampe una nuova edizione 
(nuove traduzioni, nuovo adattamento) del- 
la serie X/1999. Kamui Shiro è un ragazzo 
giapponese vissuto lontano da Tokyo, sua 
città natale, per diversi anni. Improvvisa- 
mente torna nella propria scuola e subito ap- 
pare molto cambiato; mostrandosi taciturno 
e scontroso anche ai vecchi amici d'infanzia. 
La ricomparsa in scena di Kamui è dovuta al 
ritorno di quelle forze oscure che gli impo- 
sero di partire. Potrebbe essere addirittura 
giunto il momento del giudizio universale... 
mentre Kamui si troverà di fronte a una de- 


© 1992 Clamp 


DLANET MANGA MAGAZINE 


© 1992 Clamp 


fe, 


cisione difficile: scegliere se diventare l'angelo salvatore o il dia- 
volo distruttore. Quanto alla X del titolo, le Clamp hanno detto 
che si presta a più interpretazioni. Primo significato: l'incognita 
delle formule scientifiche e del mistero in genere. Secondo si- 
gnificato: esiste un narcotico col medesimo nome. Terzo signi- 
ficato: la X è molto vicina alla croce cristiana, alla cui mitologia 
il manga si rifà in più occasioni. Dal canto nostro, vi consiglia- 
mo di non perdere questa serie, che ripartirà dal numero 1 e 
che in Giappone è prossima alla conclusione. 

-DC 


La storia di questo romanzo, am- 
bientata cento anni prima delle vi- 
cende narrate nella serie a fumetti, 
ci mostra un Dark Schneider ine- 
dito, perché ancora privo dell'in- 
fluenza derivata dalla fusione con 
Rusie Renren. L'immortale stre- 
gone ci appare infatti disumano e 
terribilmente belligerante: l'unica 
cosa che lo muove è la sua sete di 
battaglia. L'azione prende piede 
durante la fase conclusiva della 
guerra scatenata dal nostro eroe 
contro una comunità di chierici 
malvagi. Dark Schneider intende 


massacrare la setta religiosa per 
sottrargli il suo più grande segreto, 
ovvero la rotta che conduce al mi- 
sterioso continente Ma-Shinhed, 
la cui esistenza è narrata in nume- 
rose leggende, benché nessuno co- 
nosca il modo per arrivarci attraver- 
so il mortale mare di Giz, caratteriz- 
zato da vortici, correnti impetuose, 
tempeste e scogli... Solo la lettura 
di BLACK RAINBOW vi permetterà di 
scoprire i retroscena della più peri- 
colosa battaglia affrontata dall'arci- 
mago Dark Schneider. 

—GF 


IDATI 


Bastard! Black Rainbow 1 


Titolo originale: 


Bastard! Black Rainbow 1 

1 (in prosecuzione) 

Numero di uscite previste 
nell'edizione italiana: 

1 (in prosecuzione) 

Numero di pagine: 

192 

Format: ______É 


12x16,7 cm 


9,30 euro 
Data d'uscita: 
maggio 2003 


L'AUTORE 


Kazushi Hagiwara, nato il 4 aprile 
1963 a Tokyo, vive a Chiba. Ancora 
adolescente risponde a un annuncio 
di Dirty Matsumoto e ne diventa 
assistente. In seguito lavora con 
Izumi Matsumoto alla composi- 
zione di Kimagure Orange Road. Nel 
1987 debutta come autore: sulle 
pagine dello speciale estivo di 
Shonen Jump esce il suo primo 
manga, Binetsu Ruhjyu. L'anno 
successivo appare Bastard!!, che lo 
rende famoso. Nel 1992 si dedica a 
Bakunen Campus Guardress, un am- 
bizioso progetto multimediale. 


Neji, letteralmente “vite”, non è so- 
lo il titolo del primo volume della 
collana KAORI YUKI PRESENTA, de- 
dicata all'opera dell'autrice giappo- 
nese, ma è anche il nome del prota- 
gonista di questo manga parapsico- 
logico. Neji è un giovane revenger 
(un risuscitato) che lavora per la 
Gera, l'agenzia governativa di ricer- 
ca sui poteri Esp, la quale recupera i 
cadaveri di persone con poteri e, 
dopo averli ricondotti in vita, li 
addestra per missioni altamente 


pericolose. Naturalmente il giovane 
Neji non è il solo agente destinato a 
questo incarico: attorno a lui si 
muovono altri affascinanti perso- 
naggi come il misterioso Luzer, 

un revenger dalla doppia identità, e 
Biancaneve, una diafana ragazza 
amica del protagonista. Con questa 
nuova storia Kaori Yuki torna a 
incantare tutti i lettori che non 
riescono a dimenticare la magia di 
ANGEL SANCTUARY. 

—GF 
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Kaori Yuki Presenta: Neji 
Neji 


1 (conclusa) 

Numero di uscite previste 
nell’edizione italiana: 

1 


Numero di pagine: 


208 


11,5x17,5 cm 


4,00 euro 


aprile 2003 


L’AUTRICE 


Kaori Yuki è nata a Tokio il 18 
dicembre di un anno che preferisce 
non rivelare. Le sue serie a fumetti 
sono diverse e tutte assai poco con- 
formiste. L'autrice nipponica è stata 
capace, infatti, di creare altre storie 
col medesimo piglio di ANGEL 
SANCTUARY, delle quali NEJI rap- 
presenta solo un primo esempio. 
Tra i manga a cui ha dato vita ricor- 
diamo WASURETA JULIETTE, KAFKA 
(entrambi di prossima pubblicazio- 
ne presso Planet Manga) e Cain. 


UN VIAGGIO ALL’INTERNO 
DI RIGEL, LA PRODUZIONE 
MADE IN ITALy TARGATA 
PANINI COMICS. 


Rigel è una vampira, un immortale nottur- 
no che vive nella città eterna, Roma. Rigel si 
deve nutrire di sangue umano, nasconde nel 
suo codice genetico l'aggressività bestiale 
della sua razza maledetta, ma lotta per ri- 
guadagnare l'umanità perduta. Non vuole 
assecondare i giochi di potere della Loggia 
dei vampiri, le trame politiche di potentissi- 
mi esseri che si nascondono dalla gente nor- 
male: vuole solo cercare un equilibrio forse 
impossibile fra le sue due nature. Rigel però 
è anche una predestinata, forse un'eletta che 
viene coinvolta, volente o nolente, in giochi 
di vasta portata. INTERLUNIUN, la nuova mi- 
niserie in quattro puntate che sta per pre- 
sentare il terzo appuntamento, parte proprio 
da questo presupposto. Una fazione segre- 
ta della Santa Inquisizione ha messo in mo- 
to una catena di eventi mistici che potrebbe 
rappresentare la fine della razza dei succhia- 
sangue, e Rigel (assieme alla ribelle Tinebra, 
al misterioso Artemius e a tanti altri perso- 
naggi) si troverà proprio nel bel mezzo del 
conflitto. 

Creato alcuni anni fa da Elena de’ 
Grimani e Fabrizio Palmie- 

ri, questo personaggio ha 
ottenuto un certo succes- 

so con alcuni albi autopro- 

dotti, prima di ritagliarsi 

uno spazio nel nostro gp 
catalogo. 
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RIGEL è un fumetto italiano 

a tutti gli effetti, che paga 

volentieri un debito alla tra- 

dizione fumettistica internazionale, ad 

alcuni manga dalle tonalità più oscure e an- 

che a un popolare gioco di ruolo come Vam- 

pires: The Masquerade. È stato a lungo un cul- 

to per un gruppo di lettori fedelissimi e ora 

sta conquistando l'attenzione di un numero 

sempre crescente di “adepti”. È un fumetto 

dark, con una delle protagoniste della nuo- 
va stagione del fumetto italiano. 


ANET MANGAMAGAZI 
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STREGHE E SAMURAI 


Il Giappone ormai è di casa anche nel fumetto 
americano. Molte sono le serie USA che si ispirano 
alla storia del Sol Levante e attingono a piene 
mani dal fascino dei samurai. A usufruire della 
tradizione nipponica è questa volta WITCHBLADE 
(della casa editrice Top Cow, presentato in Italia 


da Panini Comics sotto il marchio Cult Comics), 
con lo speciale WITCHBLADE: OBAKEMONO, scrit- 
to da Fiona Avery per le matite di Billy Tan e 
le chine-di Steve Firchow. Ecco il promo che in- 
troduce questo albo fuori serie e davvero parti- 
colare: “In an age of castles, shogun and samu- 
rai, inthe lands of the rising sun where dragons 
rode the wind and clouds, the blade was the su- 
preme”. La storia narra 
del desiderio di vendet- 
ta di Shiori, una donna 
dell'antico Giappone il 
cui marito, un signore 
feudale, è stato ucciso da 
un rivale che desiderava 
impossessarsi delle sue 
terre. La protagonista 
intraprende un lungo 
viaggio irto di pericoli, 
durante il quale si im- 
batterà anche in Witch- 
blade, una mistica arma 
dai grandi poteri che 
potrebbe consentirle di 
ottenere l'agognata ven- 
detta. Lo spettacolare 
disegno di Billy Tan è di 
matrice statunitense, 
ma le atmosfere che si 
respirano sono fortemen- 
te giapponesi. Merito, 
in particolare, di Fiona 
Avery, estimatrice dei 
film di Akira Kurosawa 
e di tutto ciò che ha a 
che fare con i samurai, 
che ha immortalato in 
altri suoi fumetti. 

—DC 


© 2003 Top Cow Productions, Inc. 


DEFINIZIONI 


RIVISTE E VOLUMI 


La rivista Scuola di Fumetto, edita da Coniglio 
Editore, fornisce lezioni e suggerimenti ad 
aspiranti fumettisti e dedica anche ampio 
spazio ad articoli su fumetti e autori afferma- 
ti, incluse interviste a questi ultimi. Anche i 
manga trovano la loro giusta collocazione: sul 
numero 7, per esempio, è stato ospitato un 
articolo su come disegnare in stile giappone- 
se, mentre il numero 8 ha dato la parola a 
Kentaro Miura, intervistato sul suo BERSERK. 
In ambito volumi, la casa editrice Meltemi 
ha da qualche tempo dato alle stampe 
Fumetti, anime del visibile, un saggio di Gino 
Frezza che indaga il ruolo vitale e necessa- 
rio svolto dai comics nel più vasto e com- 
plesso sistema dei media. Il librò di Frezza 
parte dalle origini, dalla formazione degli 
apparati e dei sistemi di comunicazione del 
fumetto; attraversa i simboli e le immagini 
dei supereroi e degli eroi dell'avventura di 
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carta, evidenziando la loro capacità di rap- 
presentare momenti decisivi del Novecento 
e dell'evoluzione tecnologica; ricapitola gli 
intensi e fecondi rapporti col cinema; analiz- 
za il successo e le radici culturali del fumetto 
del terrore dagli anni Sessanta a oggi. Un libro 
colto, insomma, in cui avremmo però visto 
con piacere anche un capitolo dedicato al fu- 
metto nipponico, invece trascurato. 

Passiamo infine alla rivista/libro Schizzo, edita 
dal Centro Fumetto Andrea Pazienza di 


| Cremona, che nel dodicesimo numero dedica 


un importante dossier al tema “fumetto e 
censura”. Tra gli interessanti articoli ne trovia- 
mo anche alcuni dedicati ai manga, incentrati 
sia sulle autocensure che fanno parte della 
tradizione grafica nipponica, sia su alcune cau- 
se che hanno ultimamente coinvolto titoli 
pubblicati in Italia, per esempio Dragonball, 
incredibilmente accusato di pedofilia. . 

-DC 


aL emPO DI PaPà 


AL TEMPO DI PAPÀ è un vero e proprio roman- 
zo grafico (una “graphic novel”, direbbero gli 
americani), incentrato sulla figura di Youichi, 
tranquillo impiegato giapponese di mezza età 
che un giorno, come un fulmine a ciel sereno, 
riceve la notizia della morte del padre. L'uomo 
deve quindi lasciare Tokyo per recarsi al suo 
paese per la cerimonia funebre. È l'inizio di un 
viaggio nella memoria, che mira a riassemblare 


i ricordi dell'infanzia e a ricostruire il complesso 
rapporto col genitore scomparso. Ne esce un fu- 
metto toccante e realistico, che si concentra su 
alcuni dei temi più cari a Jiro Taniguchi, artista 
di fama internazionale: il ritorno alla terra natia, 
i rapporti tra genitori e figli, il recupero dei va- 
lori tradizionali, i differenti ritmi di vita in città 
e in campagna. | piani di lettura dell'opera so- 
no molti e, per un occidentale, si aggiunge il 
piacere della scoperta di un mondo (quello 
giapponese) molto diverso dal proprio, con 
tradizioni, usi e costumi affascinanti e lontani. 
In questo, è determinante anche il disegno di 
Taniguchi, pulito e preciso, dettagliato e reali 
stico, che rende tangibili luoghi e personaggi, 
del presente come del passato, trasformando il 
tutto in un film che scorre lento e trasporta con 
sé un grande carico di emozioni. 
—DC 


© Jiro Taniguchi/Shogakukan, Inc. 
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L Gli arretrati di Planet Manga si possono richiedere per fax o per posta a PAN DISTRIBUZIONE, via Cesare Della Chiesa 

I 219, 41100 Modena (fax: 059.382.501) (e-mail: pdistribuzione@pahini.it): verranno inviati previo pagamento anti- 

I| cipato con vaglia postale dell'importo, calcolato sul prezzo sopra indicato più € 4,00 per ogni spedizione; oppure il 

| pagamento può essere effettuato mediante contrassegno con un sovrapprezzo di € 5,50 per spese postali. Gli albi ll 
I possono anche essere acquistati direttamente online con carta di credito Visa o Mastercard o tramite bollettino po- I 
I stale al sito www.paninicomics.it 1 
LI MODULO DI RICHIESTA ARRETRATI Il 
L NOME L 
COGNOME 1 
K INDIRIZZO Î 
f IELEFONO E-MAIL I 
l| ALBI RICHIESTI Î 
n) HO GIÀ PAGATO LA SOMMA DI EURO E ALLEGO FOTOCOPIA DEL BOLLETTINO POSTALE L 
I n) PAGHERÒ IN CONTRASSEGNO LA SOMMA DI EURO 
l| Firma | 
PRE EEEETETTEONTTTTT. 


—_ NEW YORK CITY [Panini comics) 
— BANDE GIOVANILI 

UNA DROGA MISTERIOSA 
— UNA SERIE DI DELITTI... 


www.paninicomics.it 


IL LEGGENDARIO MANGA DI AKIMI YOSHIDA 
IN DICIANNOVE VOLUMI. 


lanGa 
© 1986 by Akimi Yoshida/Shogakukan, Inc. 
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GENNATO 200% 
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ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, | 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. L 
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BERSERK © Kentaro Miura/Hakusensha, Inc., Tokyo 9°771129"936006 


